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FUNDAMENTOS

Comarca  Comics  es  un  emprendimiento 
conformado por un grupo de jóvenes abocados a la realización 
de un evento fandom relacionado al noveno arte y todas sus 
artistas derivadas, como las animaciones, el cine de ciencia 
ficción, lo fantástico, los video juegos, etc., el cual se 
lleva  a cabo en la ciudad de Viedma, impulsado, en un estadío 
inicial, por la revista independiente de historias gráficas 
Surcomic.

Comarca  Comics  Fest nació  como  tal  a 
mediados del año 2013, cuando todo era aún una quimera, siendo 
solo el sueño de dos dibujantes de la revista independiente de 
historias gráficas Surcomic: Jorge Amarilla y Marcelo Kedak. 
Tras mucho esfuerzo, insistencia y trabajo, el día 27 de Julio 
de 2014, el primer evento fandom de nuestra ciudad vio la luz, 
y se llevó a cabo con éxito bajo el nombre de Comarca Comics 
Fest, el segundo, los días 18 y 19 de julio de 2015 bajo el 
nombre de Comarca Comics Fest 2, y el tercero finalmente se 
realizó los días 16 y 17 de julio de 2016 bajo el nombre de 
Comarca Comics Fest 3, superando aun mas a sus antecesores, y 
el último evento caratulado bajo el nombre de Comarca Comics 
Fest 4, desarrollado en Julio de 2017, siendo el mas amplio y 
exitoso de todos los anteriores mencionados, con nuevas zonas, 
como la de terror, que fue la que impulsó a desarrollar un 
nuevo  evento,  con  esa  temática  exclusiva,  en  el  mes  de 
octubre. 

Este  nombre  tiene  su  génesis  en  la 
intención  por  aunar  Viedma,  con  la  ciudad  hermana  de  la 
provincia de Buenos Aires, Patagones, por lo que el término 
“comarca” hace alusión a la unificación de ambos lugares.

El  último  evento  caratulado  bajo  el 
nombre de Comarca Comics Fest 4, desarrollado en Julio de 
2017, en las instalaciones de la escuela Paulo VI de la ciudad 
de  Viedma,  significó  un  enorme  éxito,  teniendo  como  datos 
relevantes las mas de 3500 personas asistentes durante los dos 
días, los mas de 50 stands provenientes de los mas diversos 
puntos de nuestro país, desde los stands propios de la comarca 
Viedma-Patagones,  como  aquellos  arribados  desde  Salta, 
Córdoba, Buenos Aires, Trelew, Bahía Blanca, Punta Alta, Mar 
del Plata, por citar algunos; las diferentes actividades como 
las charlas, concursos, torneos de juegos o talleres, con una 
notoria  superación  de  participantes  respecto  al  anterior 
evento;  hasta  la  nutrida  asistencia  de  artistas  de  gran 
renombre, quienes elevaron el nivel del evento transformándolo 
en  uno  de  los  mas  importantes  de  nuestro  país,  como  por 
ejemplo: los dibujantes: Jorge Lucas, Jok, Gabriel Ipolitti, 
Oscar Capristo, Luciano Vecchio, Paula Andrade, Naco Fichetti, 
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Lea Caballero, Mariano Antonelli; el periodista especializado, 
crítico y editor Andrés Accorsi; los cosplayers: Eru, Lex, y 
Opheliac;  los  cineastas,  humoristas  y  youtubers:  Andrés 
Borghi,  Marcelo  Yañez  y  Ariel  Sotomayor;  el  artista 
multifacético y clown Patú Palma junto a Lanzalot Malabar y 
César Cárdenas; El mago, ventrílocuo y cosplayer Victoriano; 
El humorista Akira Kaneto; Las bandas musicales Kokoro y Eria; 
sumado a las muestras que se exhibieron de grandes dibujantes 
que  han  cedido  en  exclusiva  sus  obras  para  dicho  fin,  y, 
teniendo en cuenta que como cierre de lujo para el CCF4, se 
contó  con  la  presencia  de  Mario  Castañeda  y  René  García: 
Actores  de  doblaje  mexicanos,  reconocidos  en  toda 
Latinoamérica por ser las voces originales de los personajes 
principales de la serie animada Dragon Ball Z: Goku y Vegeta, 
(entre una infinidad de personajes animados y de películas de 
Hollywood), quienes pisaron el suelo rionegrino por primera 
vez en la historia. 

Todos  estos  logros  han  posicionado  al 
evento  Comarca  Comics  como  uno  de  los  mas  importantes  de 
nuestro país, el cual crece año tras año, ubicando a nuestra 
provincia como un punto interesante dentro del calendario de 
dibujantes e historietistas. 

Este  2018  tenemos  el  orgullo  de 
continuar con este joven legado, con la seguridad de que siga 
por muchos años mas, así de este modo el movimiento dedicado 
al noveno arte se expande en la zona, sumando un evento más a 
la cartera de actividades y festivales culturales con los que 
cuenta la agenda cultural de nuestra comarca, y es asi que los 
organizadores  de  la  Comic  Fest  se  vieron  motivados  y 
movilizados a la realización y armado de un nuevo evento que 
pretende superar la vara dispuesta por en el pasado, marcando 
en el calendario cultural de nuestra zona a el mes de julio, 
como uno donde el noveno arte deja plasmada su huella para ya 
no borrarse, pudiendo de este modo asegurar que la comarca 
tenga su evento fandom, declarado de interés cultural, sumando 
a la lista de fiestas y actividades culturales con las que 
contamos. 

Este  año  2018,  recibimos  entonces  la 
gestación de un nuevo evento: “Comarca Comics Fest 5”, el 
evento fandom mas grande del sur argentino.

La  Comarca Comics Fest 5, pensado para 
Julio de 2018 nuevamente en las  instalaciones del Paulo VI, 
que  comparte  ediliciamente  con  la  Universidad  del  Comahue 
(gimnasio, estacionamiento, sum, hall, aulas, pasillos, patio 
interno, y microcine), es un evento fandom dedicado al mundo 
del noveno arte y a las aristas derivadas del mismo, tanto 
para fanáticos y cercanos a este arte, como así también para 
curiosos  y  parte  de  la  sociedad  que  quiera  adentrarse  a 
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conocer este mágico y sano mundo de fantasía donde priman los 
comics,  los  mangas,  las  historietas  nacionales,  animes, 
animaciones en general, películas de ciencia ficción, video 
juegos, etc., en donde se unen las generaciones, y se converge 
en un mismo punto, una misma idea, donde la edad es solo un 
número carente de importancia.

La jornada repartirá por primera vez en 
tres días, siendo éste un importante ítem dispuesto por la 
organización para un mejor aprovechamiento de las actividades 
y los concursos. Se comenzará funcionalmente el día Viernes 27 
de julio, reabriendo las puertas al día siguiente (Sábado 28 
de Julio), y culminando el día Domingo 29 de julio.

El  evento  tendrá  nuevamente  las 
divisiones por zonas que fueron eficaces en los cuatro eventos 
anteriores,  para  la  obtención  de  una  mayor  organización, 
sumando nuevas zonas para esta nueva etapa del CCF5.

Las divisiones serán:  Zona de Compras 1 
–  Gimnasio/SUM/Hall,  destinada  a  la  compra  de  artículos 
relacionados  a  ésta  temática  -comics,  mangas,  dvds, 
historietas nacionales, etc.-, y otros artículos de interés 
general,  distribuidos  en  stands  consecutivos,  dando  un 
racional espacio para la mejor exhibición de cada puesto, y la 
prolijidad  para  un  cómodo  paseo  por  la  galería,  en  donde 
también se dispondrá del escenario mayor del evento, en el 
cual  se  presentarán  bandas  musicales,  grupos  de  baile,  el 
concurso  de  cosplay  -concurso  de  personas  disfrazadas  de 
personajes relacionados al noveno arte- etc.; Zona de Artistas 
–  Gimnasio/SUM,  destinada  exclusivamente  a  los  artistas 
invitados,  ya  sean  dibujantes,  guionistas,  editoriales,  o 
cosplayers, para que los asistentes puedan tener un contacto 
directo con los mismos, y a su vez, los invitados puedan tener 
un cómodo feedback con sus fans; Zona de Compras 2 – 1er Piso 
– Pasillo, destinada a la compra de artículos relacionados a 
ésta temática -comics, mangas, dvds, historietas nacionales, 
etc.-, y otros artículos de interés general, distribuidos en 
stands consecutivos, dando un racional espacio para la mejor 
exhibición de cada puesto, y la prolijidad para un cómodo 
paseo por esta galería nacida con la necesidad de ofrecer la 
oportunidad a los stands que siguen sumándose al evento; Zona 
de Compras 3 – 2do Piso – Pasillo, destinada a la compra de 
artículos relacionados a ésta temática -comics, mangas, dvds, 
historietas nacionales, etc.-, y otros artículos de interés 
general,  distribuidos  en  stands  consecutivos,  dando  un 
racional espacio para la mejor exhibición de cada puesto, y la 
prolijidad para un cómodo paseo por esta galería nacida con la 
necesidad de ofrecer la oportunidad a los stands que siguen 
sumándose al evento; Zona de Compras 4 – 2do Piso – Aula 
Superior, destinada a la compra de artículos relacionados a 
ésta temática -comics, mangas, dvds, historietas nacionales, 
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etc.-, y otros artículos de interés general, distribuidos en 
stands consecutivos, dando un racional espacio para la mejor 
exhibición de cada puesto, y la prolijidad para un cómodo 
paseo por la galería, en donde también se dispondrá una Zona 
Gamer  con  Realidad  Virtual,  y  máquinas  tragamonedas  para 
ambientar un antagónico lugar retro y novedoso a la vez; Zona 
Exterior, donde se llevará a cabo la apertura general del 
evento, y donde podrá salirse durante toda la jornada, siendo 
utilizado de paso, de salida o para fumar, ya que dicha acción 
está prohibida dentro del recinto; Zona del Patio de Comidas, 
globa exterior donde podrán degustarse variedad de sabores, 
tanto de comidas orientales como occidentales, con mesas y 
sillas funcionales a cada stand de comida, y donde se podrán 
adquirir,  también,  diversidad  de  bebidas  sin  alcohol  y 
golosinas;  Zona  de  Charlas  y  Proyecciones  –  Microcine, 
destinada al área vinculante al cine y shows varios, donde se 
proyectarán películas animadas, novedades con un formato de 
trailers, y charlas de artistas invitados especialmente para 
la ocasión; Zona Gamer – 2do Piso, todo un piso destinado a 
esta temática, donde se desarrollarán los torneos de video 
juegos, Playstation 2 y 3, Pc, y de cartas Yu-Gi-Oh!, Realidad 
Virtual, Arcades retro, etc.; Zona de Talleres 1 y 2, dos 
aulas  ambientadas  para  realizar  la  mayor  variedad  de 
propuestas de talleres, como lo son el de dibujo, guión, make 
up, cosplay, solo por ejemplificar algunos; la novedad de la 
mano del catch de fantasía en el nuevo espacio de la Zona de 
Escenario  Exterior,  espacio  donde  se  montará  un 
escenario/ring, y podrán realizar sus números los luchadores 
profesionales invitados para la ocasión, además de utilizar 
dicho escenario para efectuar diferentes números artísticos 
para toda la familia.

Entre  las  actividades  también  se 
destacan la exposición de trabajos y charlas de los artistas 
invitados sumado a los diferentes talleres dictados por ellos 
y  también  por  artistas  locales,  como  maquillaje  artístico, 
dibujo,  caricatura,  historieta,  guión,  cosplay,  etc.  Así 
también se destacan en el evento el concurso de historieta, el 
de cosplay y los torneos de videojuegos y Cartas de “Yu Gi 
Oh!”. Se realizarán además proyecciones de animé, bandas en 
vivo, habrá sector de Realidad Virtual, entre muchas demás 
actividades para cada asistente.

Como en años anteriores, en este tampoco 
van a faltar los invitados de trascendencia que le dan ese 
salto de calidad y de valor a la fiesta. A continuación se 
detallan  los  artistas  que  serán  de  la  partida  del  evento 
Comarca Comics Fest 5:
Artistas Nacionales Invitados
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COSPLAYERS: Arashi Dono (Carla Funes), Lex (Alejandro Pérez), 
Bionda Cosplay (Micaela Di Giorno), Shinra Kishitani (Julián 
Fiondella).
DIBUJANTES:  Jorge  Lucas,  Claudio  Ramírez,  Germán  Peralta, 
Soledad Otero, Jok, Alejandro Burdisio, Roberto Viacava, Tute, 
Percio.
PERIODISTA, CRÍTICO Y EDITOR ESPECIALIZADO: Andrés Accorsi.
TORONJA PRODUCCIONES: Ariel Sotomayor, Marcelo Yañez (también 
es integrante de Nerdomancers).

OTAKUS (cortometraje  multipremiado,  reconocido  a  nivel 
mundial):
*Andrés  Borghi  (también  es  integrante  de  Nerdomancers  y 
Toronja Producciones)
*Nicolás Stilman (actor, dibujante y profesor de manga)

MUSICALES: Ban (Matías Hernández) - (Bajista de Sayounara John 
Takeda e integrante de Nerdomancers); Yu Yagami (Mario Romero) 
-  Grupo  Kokoro;  Metal  Warrior  (Matías  Guerrero)  -  Grupo 
Kokoro.

LUCHADORES:  La  Masa  (Luis  María  Montanari),  Iron  Kick 
(Maximiliano Bukler).
Artistas Internacionales Invitados:
*Rodolfo Santullo - Guionista - Uruguay
*Kahiamal Martínez - Actor de doblaje y Artista Foley (Bob 
Esponja, Minos de Grifo, Batman del Futuro, Kike de Catdog, 
etc.) - Venezuela / México
*Gerardo Reyero - Actor de doblaje (Freezer de la serie Dragon 
Ball Z y Dragon Ball Super, Reverendo Alegría de la serie Los 
Simpsons, Brian de Padre de Familia, etc.) - México

Artistas Locales Invitados:  Patú (Francisco Palma) – clown, 
artista  de  varieté;  César  Cárdenas  –  clown,  artista  de 
varieté; Lázaro Cárdenas – clown, artista de varieté; Fernando 
Baldó  –  historietista  e  ilustrador;  Mariano  Antonelli  – 
historietista  e  ilustrador;  Naco  Fichetti  –  caricaturista; 
Banda  musical  “Barloventos”;  Banda  musical  “Eria  Anime 
Covers”.

Por todos los argumentos expuestos con 
anterioridad, y por la trascendencia de tan importante evento 
es  que  solicito  a  los  compañeros  de  bancada,  apoyen  este 
Proyecto de Declaración.

Por ello:

Autor: Rodolfo R. Cufré
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LA LEGISLATURA DE LA PROVINCIA DE RIO NEGRO

D E C L A R A

  

Artículo 1º.- Declárese de interés cultural, social, turístico 
y educativo la “Comarca Comics Fest 5 (CCF 5)”, a realizarse 
desde los días 27 a 29 de julio del corriente año, en las 
instalaciones del Colegio Pablo VI, de la ciudad de Viedma.

Artículo 2º.- De forma.


