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FUNDAMENTOS

El avance de la inteligencia artificial 
generativa  y  de  las  herramientas  de  alteración  digital  de 
contenidos  ha  modificado  profundamente  las  formas  de 
comunicación política y electoral. Hoy resulta técnicamente 
posible  crear  imágenes,  audios,  videos,  textos,  perfiles, 
apoyos,  encuestas,  tendencias  o  declaraciones  absolutamente 
falsas, pero presentadas ante la ciudadanía como si fueran 
reales.  Esta  nueva  realidad  obliga  a  revisar  las  reglas 
electorales,  no  para  restringir  la  libertad  política,  sino 
para protegerla.

Desde  una  perspectiva  liberal  clásica, 
el  punto  de  partida  debe  ser  claro:  el  Estado  no  debe 
intervenir  para  controlar  opiniones,  limitar  críticas, 
disciplinar  discursos  políticos  ni  establecer  una  verdad 
oficial.  La  democracia  constitucional  se  sostiene  sobre  la 
libertad de expresión, el pluralismo, la deliberación pública 
y la competencia abierta entre ideas, candidatos y partidos. 
Por  ello,  una  regulación  electoral  sobre  inteligencia 
artificial  debe  ser  prudente,  limitada  y  estrictamente 
orientada a evitar daños concretos a derechos de terceros y a 
la integridad del proceso electoral.

El  presente  proyecto  no  pretende 
prohibir el uso de inteligencia artificial en las campañas 
electorales. Por el contrario, parte de reconocer que la IA 
puede  ser  una  herramienta  legítima  de  innovación, 
comunicación,  diseño,  traducción,  accesibilidad,  producción 
audiovisual y difusión de propuestas políticas. La tecnología 
no debe ser demonizada ni bloqueada preventivamente por el 
Estado. Lo que debe evitarse es su utilización abusiva para 
engañar  deliberadamente  al  elector,  suplantar  identidades, 
vulnerar  la  intimidad  de  las  personas,  falsificar 
declaraciones,  manipular  imágenes  o  audios  de  candidatos  y 
alterar  artificialmente  las  condiciones  de  la  competencia 
democrática.

La  libertad  encuentra  su  límite  allí 
donde comienza el daño injusto a otro. Ese principio, propio 
de la tradición liberal clásica, justifica una intervención 
normativa mínima cuando el uso de una herramienta tecnológica 
deja de ser expresión política protegida y pasa a convertirse 
en un mecanismo de engaño, suplantación, fraude informativo o 
afectación  ilegítima  de  la  identidad,  intimidad,  honor  o 
autonomía de las personas y partidos políticos. No se sanciona 
la crítica, la sátira, la ironía, el error, la exageración ni 
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el  discurso  político  intenso;  se  sanciona  la  fabricación 
dolosa  de  una  apariencia  falsa  de  realidad  cuando  esa 
fabricación puede afectar la libertad de decisión del elector 
o dañar derechos concretos de terceros.

En ese sentido, el proyecto se apoya en 
una distinción esencial: no corresponde al Estado juzgar el 
contenido  ideológico  de  una  campaña,  pero  sí  corresponde 
exigir transparencia cuando se utilizan herramientas capaces 
de crear una falsa representación de la realidad. El elector 
tiene derecho a saber si aquello que ve o escucha corresponde 
a  una  declaración  real,  a  una  imagen  auténtica  o  a  un 
contenido sintético generado o alterado mediante inteligencia 
artificial.  Esa  obligación  de  transparencia  no  limita  la 
libertad de expresión; por el contrario, la fortalece, porque 
permite que la ciudadanía decida con mayor información y sin 
engaños tecnológicos.

La  Ley  O  N°  2431  regula  el  régimen 
electoral  y  de  partidos  políticos  de  la  Provincia  de  Río 
Negro,  reconoce  la  libertad  de  propaganda  y  proselitismo 
partidario,  establece  reglas  sobre  campañas,  gastos, 
administradores  y  deberes  de  información,  y  prevé 
prohibiciones  vinculadas  al  acto  electoral,  la  veda,  las 
reuniones proselitistas y otras conductas que pueden afectar 
la normalidad del proceso comicial. Sin embargo, el proceso 
electoral moderno ya no se desarrolla únicamente en la vía 
pública,  la  radio,  la  televisión,  la  gráfica  o  la  boleta 
impresa. La deliberación pública se ha desplazado de manera 
decisiva  hacia  entornos  digitales,  donde  la  velocidad  de 
circulación de los contenidos y la capacidad de segmentación 
de los mensajes multiplican los riesgos de manipulación.

La inteligencia artificial permite crear 
audios  falsos,  videos  falsos,  imágenes  falsas,  identidades 
falsas,  apoyos  falsos,  encuestas  falsas  y  tendencias 
artificiales con una capacidad de difusión masiva e inmediata. 
También  permite  automatizar  campañas  de  desinformación, 
multiplicar  mensajes  dirigidos  a  grupos  específicos, 
amplificar sesgos, simular consensos inexistentes y degradar 
la  confianza  pública  en  la  autenticidad  del  debate 
democrático. Frente a este escenario, la ausencia absoluta de 
reglas no constituye neutralidad estatal, sino una renuncia a 
proteger derechos básicos de las personas y de los partidos 
frente a formas tecnológicas de engaño.

La  finalidad  de  esta  reforma  es 
resguardar  la  integridad  del  proceso  democrático,  la 
transparencia  de  las  campañas  electorales,  la  identidad  e 
intimidad  de  las  personas,  el  honor  de  los  candidatos  y 
partidos, y el derecho de los ciudadanos a emitir un voto 
libre e informado. El voto sólo es verdaderamente libre cuando 
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no se encuentra condicionado por una manipulación deliberada 
de la realidad. La voluntad electoral no debe ser moldeada 
mediante  identidades  artificiales,  voces  clonadas,  imágenes 
falsas o contenidos sintéticos destinados a hacer creer al 
votante que una persona dijo o hizo algo que en verdad nunca 
dijo ni hizo.

El  proyecto  adopta  una  técnica 
legislativa respetuosa de las competencias provinciales. No se 
crean delitos penales de fondo, materia reservada al Congreso 
de  la  Nación,  sino  faltas  electorales,  deberes  de 
transparencia,  obligaciones  de  identificación  de  contenidos 
sintéticos y sanciones administrativas electorales. Asimismo, 
se prevé la remisión de antecedentes al Ministerio Público 
Fiscal cuando los hechos pudieran configurar delitos previstos 
en la legislación penal nacional. De este modo, la reforma se 
mantiene  dentro  del  ámbito  propio  del  derecho  electoral 
provincial y resulta compatible con la estructura de la Ley O 
N° 2431, que ya contempla la remisión a la normativa nacional 
en materia de delitos electorales.

La  regulación  propuesta  se  estructura 
sobre tres ejes principales. En primer lugar, la transparencia 
en la publicidad política digital, estableciendo la obligación 
de  identificar  claramente  aquellos  contenidos  generados, 
modificados  o  alterados  mediante  inteligencia  artificial 
cuando  puedan  inducir  a  error  sobre  su  autenticidad.  En 
segundo  lugar,  la  prohibición  de  contenidos  sintéticos 
maliciosos  destinados  a  suplantar  personas,  atribuir 
falsamente declaraciones o conductas, manipular la imagen o 
voz  de  candidatos,  partidos  o  ciudadanos,  o  afectar  la 
intimidad, identidad u honor de terceros. En tercer lugar, la 
previsión de sanciones electorales proporcionales para quienes 
utilicen  estas  herramientas  con  finalidad  engañosa  o 
fraudulenta dentro del proceso electoral.

La  norma  no  impone  controles  previos 
generales ni habilita censura estatal. Tampoco prohíbe el uso 
de  inteligencia  artificial  para  producir  contenidos  de 
campaña, ni restringe la creatividad política, la crítica, el 
humor,  la  parodia  o  la  sátira,  siempre  que  no  exista  una 
finalidad de engaño sobre la autenticidad del contenido o de 
suplantación  de  identidad.  Esta  precisión  es  central  para 
evitar que la regulación se transforme en una herramienta de 
persecución  política  o  de  limitación  indebida  del  debate 
público.

En  una  sociedad  libre,  el  Estado  debe 
intervenir lo menos posible, pero debe intervenir cuando la 
libertad de unos se utiliza como instrumento para lesionar 
derechos de otros. La identidad personal, la intimidad, la 
imagen,  la  voz,  el  honor,  la  autonomía  del  elector  y  la 
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igualdad  básica  de  la  competencia  democrática  son  bienes 
jurídicos que merecen protección frente a nuevas formas de 
agresión tecnológica. Regular mínimamente el uso abusivo de 
inteligencia  artificial  en  campañas  electorales  no  implica 
ampliar  indebidamente  el  poder  estatal,  sino  establecer 
límites  razonables  frente  al  fraude,  la  suplantación  y  el 
engaño deliberado.

La  persona  humana  no  puede  ser 
convertida en un avatar político manipulado. Un candidato no 
puede ser falsamente exhibido diciendo lo que nunca dijo. Un 
partido  no  puede  ser  artificialmente  asociado  a  hechos, 
imágenes o expresiones fabricadas. Y el ciudadano no puede ser 
tratado como un objeto de manipulación algorítmica, privado de 
herramientas  mínimas  para  distinguir  entre  información 
auténtica y contenido sintético engañoso.

Por  todo  ello,  el  presente  proyecto 
propone actualizar la Ley O N° 2431 mediante una regulación 
mínima, proporcionada y respetuosa de la libertad política. No 
se trata de frenar la innovación ni de colocar al Estado como 
árbitro  del  debate  público.  Se  trata  de  preservar  las 
condiciones  básicas  para  que  la  competencia  electoral  siga 
siendo  libre,  transparente  y  auténtica,  evitando  que  la 
inteligencia  artificial  sea  utilizada  como  instrumento  de 
engaño, suplantación o daño a terceros.

En  definitiva,  esta  reforma  busca 
proteger la libertad del sufragio, la dignidad de las personas 
y la confianza pública en el proceso electoral, sin sacrificar 
la libertad de expresión ni la innovación tecnológica. Esa es 
la función legítima de una regulación electoral moderna: no 
dirigir la voluntad popular, sino impedir que sea manipulada 
fraudulentamente.

Autor: César Rafael DOMÍNGUEZ
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LA LEGISLATURA DE LA PROVINCIA DE RIO NEGRO

SANCIONA CON FUERZA DE

L E Y

  

Artículo 1º.- Objeto. La  presente  ley  tiene  por  objeto 
modificar la ley O nº 2431 —Código Electoral y de Partidos 
Políticos de la Provincia de Río Negro— a fin de preservar la 
libertad  del  sufragio,  la  transparencia  de  la  propaganda 
electoral,  la  autenticidad  del  debate  democrático  y  la 
dignidad  de  candidatos,  electores  y  agrupaciones  políticas 
frente al uso abusivo de sistemas de inteligencia artificial.

La  regulación  establecida  por  esta  ley  se 
regirá  por  los  principios  de  libertad  política,  mínima 
intervención,  transparencia,  responsabilidad  ulterior, 
proporcionalidad, neutralidad tecnológica y protección de la 
dignidad humana.

Artículo 2º.- Incorpórase como artículo 87 bis de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 87 bis.- Principio  de  integridad  democrática 
digital. La  propaganda  electoral,  el  proselitismo 
partidario  y  toda  comunicación  política  realizada 
mediante  medios  digitales,  plataformas,  redes  sociales, 
sistemas automatizados o inteligencia artificial deberán 
respetar la libertad de expresión, la crítica política, 
la  deliberación  pública,  la  igualdad  de  oportunidades 
electorales y la dignidad de las personas.

Queda prohibida toda utilización dolosa 
de  inteligencia  artificial  destinada  a  engañar  al 
electorado  sobre  la  identidad,  voz,  imagen,  voluntad, 
declaración,  acto,  renuncia,  adhesión,  conducta  o 
posición  política  de  una  persona,  candidato, 
precandidato, autoridad partidaria, agrupación política o 
autoridad electoral.”

Artículo 3º.- Incorpórase como artículo 87 ter de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 87 ter.-Definiciones. A los efectos de esta ley, 
se entiende por:
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a) Sistemas  de  Inteligencia  Artificial  (IA):  Todo 
sistema  informático  que,  mediante  el  uso  de 
algoritmos, procesamiento de datos y aprendizaje 
automático,  conocido  técnicamente  como  machine 
learning, es capaz de generar contenidos, realizar 
predicciones o automatizar decisiones que influyen 
en el entorno digital o físico.

b) Contenido  Generado  o  Modificado:  Toda  pieza  de 
comunicación,  sea  en  formato  de  texto,  imagen, 
audio o video, que haya sido producida total o 
parcialmente  mediante  sistemas  de  inteligencia 
artificial,  alterando  la  realidad  de  manera 
significativa.

c) Simulación  de  Identidad  Verosímil  (Deepfake): 
Contenido digital  que  utiliza  inteligencia 
artificial para suplantar la apariencia física, la 
voz o el comportamiento de una persona real de 
manera  verosímil  para  inducir  a  error  al 
observador sobre su autenticidad.

d) Sistemas  de  Interacción  Automatizada  (Bots): 
Programas diseñados  para  ejecutar  tareas 
repetitivas  en  redes  sociales o  plataformas 
digitales,  capaces  de  simular  el  comportamiento 
humano para la difusión masiva de mensajes o la 
generación de tendencias.

e) Segmentación  de  Precisión  de  Audiencias 
(Microtargeting):  Técnica  de  análisis  de  datos 
para  dirigir  mensajes  específicos  a  grupos 
detallados  de  electores,  basada  en  perfiles  de 
comportamiento, intereses o datos personales."

Artículo 4º.- Incorpórase como artículo 87 quater de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“ Artículo 87 quater.- Etiquetado obligatorio de contenido 
electoral  generado  por  inteligencia  artificial. Todo 
contenido  electoral  audiovisual,  sonoro  o  gráfico 
generado o alterado sustancialmente mediante sistemas de 
inteligencia  artificial,  cuando  resulte  verosímilmente 
apto para ser percibido como real por un elector medio, 
deberá contener una un etiquetado o identificación clara, 
visible  o  audible,  según  el  soporte,  que  indique  su 
carácter artificial o sintético en el marco de la campaña 
electoral—entendiéndose  por  ello  las  acciones 
publicitarias  y  otras  que  realicen  los  partidos, 
confederaciones,  alianzas,  candidatos/as  a  cargos 
electivos y quienes los/as apoyen con el fin de captar 
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sufragios, debe incluir una leyenda que indique que el 
contenido  fue  generado  y/o  alterado  con  inteligencia 
artificial.

Dicha  advertencia  deberá  ser 
inequívoca,  permitiendo  al  ciudadano  distinguir 
fácilmente el contenido real de la simulación digital, de 
acuerdo con las especificaciones técnicas que establezca 
la reglamentación.

La obligación prevista en el párrafo 
anterior  no  será  exigible  respecto  de  piezas 
manifiestamente  humorísticas,  satíricas,  caricaturescas, 
artísticas  o  paródicas,  siempre  que  no  exista  riesgo 
razonable de confusión sobre su autenticidad.”

Artículo 5º.- Incorpórase como artículo 87 quinquies de la 
ley O nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo  87  quinquies  —Requisitos  de  etiquetado  para 
contenidos manipulados con IA. La leyenda debe incluir la 
siguiente advertencia: “Este contenido ha sido creado y/o 
modificado  con  inteligencia  artificial”,  y  cumplir  con 
los requisitos enunciados a continuación, dependiendo del 
material digital que se trate: 

a. Contenidos  visuales  y  audiovisuales:  La  leyenda 
debe  ser  visible  y  legible  durante  toda  la 
extensión del contenido ubicada en una zona que no 
interfiera con otros elementos obligatorios, con 
un contraste que asegure su lectura.

b. Contenidos  de  audio:  La  advertencia  debe  ser 
emitida al inicio y al final del contenido, sin 
perjuicio de su repetición al menos cada dos (2) 
minutos si el material supera esa duración.

c. Contenidos  Gráficos  o  estáticos  de  texto:  La 
leyenda debe situarse al inicio del texto en un 
tamaño de fuente proporcional al cuerpo del mismo, 
en  una  tipografía  clara  y  de  tamaño  suficiente 
para ser advertida a simple vista por el receptor.

d. Plataformas digitales y redes sociales: además del 
etiquetado  en  la  pieza,  la  advertencia  debe 
incluirse de manera destacada en la descripción o 
en  el  cuerpo  del  mensaje  que  acompañe  la 
publicación.

Artículo 6º.- Incorpórase como artículo 87 sexies de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:
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“Artículo 87 sexies.- Prohibición  de  suplantación 
electoral  sintética. Queda  prohibido  generar,  publicar, 
difundir,  financiar,  contratar  o  poner  en  circulación 
contenido  manipulado,  contenido  materialmente  engañoso, 
contenido sintético que atribuya falsamente a candidatos, 
precandidatos,  autoridades  partidarias,  partidos, 
alianzas,  confederaciones,  funcionarios  públicos  o 
autoridades  electorales  expresiones,  audios,  videos, 
imágenes,  documentos,  renuncias,  instrucciones,  apoyos, 
actos o hechos inexistentes, en una plataforma digital, 
en un medio de comunicación audiovisual o en publicidad 
electoral  cuando  ello  fuere  grave  y  manifiestamente 
idóneo para inducir a error al electorado.
Prohibiciones. Se prohíbe estrictamente:

a) Generar,  difundir  o  publicar  contenidos  falsos, 
engañosos  o  difamatorios  mediante  el  uso  de 
inteligencia artificial.

b) Simular identidad, voz o imagen de personas sin 
consentimiento.

c) La realización de segmentaciones de precisión de 
audiencias  basadas  en  datos  sensibles  de  los 
electores obtenidos sin consentimiento expreso o 
de forma ilícita.

d) El empleo de sistemas de interacción automatizada 
que no estén debidamente identificados como tales, 
con el fin de simular apoyo popular o manipular 
artificialmente las tendencias de opinión pública.

e) La  generación  de  piezas  de  comunicación  que, 
mediante  el  uso  de  tecnologías  de  simulación, 
atribuyan  declaraciones o  acciones  falsas  a 
terceros con el fin de inducir al error en el 
electorado.

Para  los  efectos  de  la  aplicación  e 
interpretación de este artículo se entenderá por:

a) Contenido  manipulado:  cualquier  contenido 
audiovisual  o  sonoro  creado  o  alterado 
digitalmente  de  forma  tal  que  induzca  a  una 
persona  razonable  a  creer  falsamente  que 
representa  hechos  o  expresiones  reales  de  la 
persona que aparece en el contenido. 

b) Contenido materialmente engañoso: aquel  contenido 
audiovisual  o  sonoro  generado  o  modificado 
digitalmente  que  pueda  inducir  a  error  a  una 
persona razonable respecto a la autenticidad del 
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mensaje. Quedan excluidos los cambios menores que 
no alteran el sentido del contenido.

c) Publicidad electoral: Toda comunicación pública o 
masiva,  difundida  mediante  cualquier  medio 
digital, que tenga por objeto apoyar u oponerse a 
una persona candidata a un cargo electivo.

Artículo 7º.- Incorpórase como inciso adicional del artículo 
89 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 89.- Inciso El administrador de campaña deberá 
conservar,  por  el  plazo  mínimo  de  dos  años,  la 
documentación  relativa  a  la  contratación  de  publicidad 
digital,  utilización  de  sistemas  de  inteligencia 
artificial,  campañas  automatizadas,  servicios  de 
segmentación,  producción  de  contenido  sintético  y 
contratación de proveedores tecnológicos vinculados a la 
campaña electoral.” 

Artículo 8º.- Incorpórase el artículo 89 bis el que quedará 
redactado de la siguiente manera:

“ Artículo 89 bis.- La Declaración Previa. Los partidos y 
alianzas deben declarar ante la Justicia Electoral los 
sistemas de IA a utilizar, su finalidad, proveedores y 
sus mecanismos de control humano.”

Artículo 9º.- Incorpórase como segundo párrafo del artículo 
91 de la ley O nº 2431 el que quedará redactado de la 
siguiente manera:

“Artículo 91.-  La propaganda digital, audiovisual, sonora 
o gráfica generada sustancialmente mediante inteligencia 
artificial  deberá  identificar  al  partido,  alianza, 
confederación,  lista,  candidato,  responsable  o 
contratante que ordenó, financió o difundió la pieza, sin 
perjuicio  de  la  obligación  de  informar  su  carácter 
sintético cuando correspondiere.”

Artículo 10.- Sustitúyese el artículo 92 de la ley O nº 2431 
el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 92.- Deber de información. Todo medio radial, 
gráfico,  televisivo,  digital,  plataforma,  proveedor  de 
publicidad  en  línea,  agencia,  consultora,  productor, 
administrador  de  campaña  o  proveedor  tecnológico 
vinculado  a  propaganda  electoral  deberá  brindar  la 
información  que  le  sea  requerida  por  el  Tribunal 
Electoral  respecto  de  contratación,  financiamiento, 
autoría,  alcance,  segmentación,  utilización  de 
inteligencia  artificial,  contenido  sintético,  cuentas 
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automatizadas  o  pauta  digital  vinculada  a  campañas 
electorales provinciales, municipales o comunales.

El  requerimiento  deberá  ser  razonable, 
fundado,  proporcional  y  limitado  al  objeto  electoral 
investigado.”

Artículo 11.- Incorpórase el artículo 92 bis de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 92 bis.- Eliminación obligatoria de contenidos. 
El  Juez  podrá  requerir  a  las  plataformas  digitales  de 
gran alcance la eliminación de contenidos materialmente 
engañosos si se cumplen las siguientes condiciones:
 

1. El  contenido  ha  sido  reportado  como  creado  con 
inteligencia artificial con el fin de engañar al 
electorado.

2. El contenido: 

a) Muestra a una persona candidata realizando o 
diciendo  algo  que  no  hizo  ni  dijo,  y  que 
razonablemente  pueda  afectar  su  imagen  o 
intención de voto. 

b) Muestra a una autoridad electoral diciendo o 
haciendo algo  falso  que  pueda  socavar  la 
confianza en el proceso electoral. 

c) Muestra  a  una  autoridad  electa  diciendo  o 
haciendo algo falso que afecte la percepción 
sobre la legitimidad del proceso electoral. 

3. El contenido ha sido difundido dentro del período 
de restricción.

4. La  plataforma  conoce  o  actúa  con  negligencia 
respecto a la naturaleza engañosa del contenido.”

 
Artículo 12.- Incorpórase el artículo 92 ter de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 92 ter- Plazo para la eliminación. Etiquetado 
hasta  la  eliminación.  El  contenido  que  cumpla  con  las 
condiciones anteriores deberá ser eliminado en un plazo 
no mayor a cuarenta y ocho (48) horas desde su reporte. 

Hasta la eliminación del contenido se lo 
deberá rotular con la leyenda: “Este [imagen/audio/video] 
ha sido manipulado y no es auténtico.” El etiquetado debe 
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ser  visible  y  permitir  al  usuario  acceder  a  más 
información explicativa con un clic o toque.” 

Artículo 13.- Incorpórase el artículo 92 quater de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 92 quater.- Etiquetado. Las plataformas deberán 
identificar  y  etiquetar  contenidos  engañosos  fuera  del 
período de restricción, si: 1. El contenido es reportado 
por  usuarios.  2.  Aun  siendo  engañoso,  no  cumple  las 
condiciones  para  remoción  inmediata.  3.  La  plataforma 
actúa con conocimiento o negligencia sobre su carácter 
engañoso.  El  contenido  deberá  ser  rotulado  con  la 
leyenda: “Este [imagen/audio/video] ha sido manipulado y 
no  es  auténtico.”  El  etiquetado  debe  ser  visible  y 
permitir al usuario acceder a más información explicativa 
con un clic o toque.” 

Artículo 14.- Incorpórase el artículo 92 quinquies de la ley 
O nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo  92  quinquies.-  Procedimiento  de  reporte.  Las 
plataformas deberán habilitar mecanismos accesibles para 
que  los  usuarios  reporten  contenidos  presuntamente 
engañosos.  Deben  responder  al  denunciante  en  un  plazo 
máximo de treinta y seis (36) horas, informando la acción 
tomada. El juez podrá ordenar la inmediata eliminación 
del contenido, si se observan las faltas dispuestas en la 
presente ley.” 

Artículo 15.- Incorpórase el artículo 92 sexies de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo  92  sexies-  Medidas  cautelares. El  juez  con 
competencia electoral podrá ordenar como medida cautelar 
el cumplimiento del presente capítulo.” 

Artículo 16.- Incorpórase el artículo 92 septies de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 92 septies.- Excepciones. Quedan exceptuados del 
presente  Capítulo:  a)  Contenido  publicado  por  medios 
periodísticos  que  acompañen  dicho  contenido  con  una 
advertencia  clara  sobre  su  carácter  ficticio.  b) 
Transmisiones en medios de comunicación que formen parte 
de  coberturas  periodísticas,  documentales  o  comentarios 
de  interés  público,  siempre  que  se  incluya  una 
advertencia  clara  sobre  su  falsedad.  c)  Contenido 
satírico o paródico.”

Artículo 17.- Incorpórase el artículo 93 bis de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:
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“Artículo  93  bis.-  Sanciones  por  faltas  electorales 
digitales. Las  agrupaciones  políticas,  alianzas, 
confederaciones,  candidatos,  precandidatos, 
administradores  de  campaña,  proveedores  o  terceros  que 
infringieren los artículos 87 bis, 87 ter, 87 quater, 87 
quinquies, 87 sexies, 91 o 92 serán pasibles, según la 
gravedad del hecho, de las siguientes sanciones:

a) apercibimiento público.

b) intimación  al  cese,  rectificación,  aclaración  o 
identificación del contenido.

c) multa de cincuenta a mil jornales mínimos.

d) pérdida  total  o  parcial  de  aportes  públicos  de 
campaña.

e) obligación de publicar rectificación o aclaración 
por medios equivalentes a los utilizados para la 
difusión.

f) suspensión  de  la  pauta  electoral  provincial 
gratuita por un plazo proporcional.

g) comunicación al Ministerio Público Fiscal  cuando 
el hecho pudiere constituir delito.

La  sanción  deberá  graduarse  según  la 
intencionalidad,  masividad,  reiteración,  cercanía 
temporal al acto electoral, daño producido, afectación a 
la dignidad de la persona, capacidad de inducir a error 
al electorado y conducta posterior del infractor.

Artículo 18.- Incorpórase el artículo 93 ter de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 93 ter.- Procedimiento urgente. Ante la denuncia 
fundada  de  difusión  de  contenido  sintético  falso, 
suplantación electoral digital, automatización engañosa o 
propaganda digital no identificada, el Tribunal Electoral 
podrá disponer, con carácter urgente y previa evaluación 
sumaria de verosimilitud, las siguientes medidas:

a) requerir  informe  inmediato  al  responsable, 
plataforma, proveedor o agrupación política.

b) ordenar  la  identificación,  aclaración  o 
rectificación del contenido.
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c) intimar  el  cese  de  la  conducta  electoral 
irregular.

d) requerir la preservación de evidencia digital.

e) comunicar el hecho al Ministerio Público Fiscal 
cuando correspondiere.

Toda  medida  deberá  ser  fundada, 
proporcional, limitada temporalmente y respetuosa de la 
libertad de expresión. No procederá censura previa sobre 
opiniones, críticas, sátiras, parodias o manifestaciones 
políticas lícitas.

Artículo 19.- Incorpórase el artículo 93 quater de la ley O 
nº 2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 93 quater.- Denuncias  maliciosas. Quien 
promoviere denuncias manifiestamente falsas, temerarias o 
maliciosas sobre uso de inteligencia artificial con el 
objeto  de  censurar  propaganda  legítima,  afectar 
adversarios políticos, entorpecer el proceso electoral o 
inducir  a  error  al  Tribunal  Electoral  será  pasible  de 
multa  de  cincuenta  a  quinientos  jornales  mínimos,  sin 
perjuicio  de  otras  responsabilidades  que  pudieren 
corresponder.”

Artículo 20.- Incorpórase el artículo 221 bis de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 221 bis.- Remisión penal por conductas digitales. 
Cuando las conductas previstas en los artículos 87 bis, 
87 quater, 87 quinquies, 93 bis o concordantes pudieren 
configurar  delitos  previstos  en  el  Código  Penal  de  la 
Nación,  en  el  Código  Electoral  Nacional  o  en  leyes 
nacionales  especiales,  el  Tribunal  Electoral  deberá 
remitir  los  antecedentes  al  Ministerio  Público  Fiscal 
competente,  sin  perjuicio  de  las  sanciones  electorales 
que correspondan en el ámbito provincial.”

Artículo 21.- Incorpórase el artículo 223 bis de la ley O nº 
2431 el que quedará redactado de la siguiente manera:

“Artículo 223 bis.- Prueba digital.  En los procedimientos 
por faltas electorales digitales, el Tribunal Electoral 
podrá  admitir  capturas,  enlaces,  archivos,  metadatos, 
registros  de  pauta,  informes  técnicos,  auditorías 
digitales,  certificaciones  notariales,  informes  de 
plataformas, pericias informáticas y cualquier otro medio 
idóneo  para  acreditar  la  existencia,  origen,  alcance, 
financiamiento o manipulación del contenido denunciado.
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El  Tribunal  deberá  garantizar 
contradicción,  derecho  de  defensa,  preservación  de 
evidencia,  cadena  de  custodia  digital  y  resolución  en 
plazos  compatibles  con  la  urgencia  del  proceso 
electoral.”

Artículo 22.- Cláusula de libertad política. La presente ley 
no podrá interpretarse ni aplicarse de modo que restrinja la 
crítica  política,  la  sátira,  la  parodia,  la  opinión,  la 
investigación  periodística,  la  comunicación  ciudadana,  la 
actividad  artística,  el  debate  público  o  la  libertad  de 
expresión.  Solo  serán  sancionables  las  conductas  dolosas  o 
gravemente negligentes que, mediante artificios tecnológicos, 
resulten idóneas para afectar la autenticidad del sufragio, la 
transparencia  electoral  o  la  dignidad  de  personas 
determinadas.

Artículo 23.- Se invita a adherir a los Municipios.

Artículo 24.- Comuníquese al Poder Ejecutivo Provincial y al 
Poder Judicial provincial.


